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	Kazanımlar
	Oyunu belirlenen kurallara göre oynar. Herhangi bir varlığı ya da karakteri kendi hayal dünyasını da katarak davranışsal ve duygusal özellikleriyle canlandırabilme. Masal ile fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal gelişimini artırır. Kültürümüze ait geleneksel oyunlar ile dansları tanır ve uygular.  

	Kullanılan Eğitim Teknolojileri ve Araç Gereçler
	Yer işaretleme için tebeşir veya bant (Meyve Sepeti için). İki sopa (biri uzun, biri kısa – Çelik Çomak için). Masal kitabı veya görseller (Kurt ve 80 Koyunun Hikayesi).  

	Öğrenme-Öğretme Yöntem ve Teknikleri
	Drama. Soru-Cevap. Anlatım. Gösterme. Gözlem.  

	Ölçme ve Değerlendirme
	Süreç Değerlendirme Formu. Meyve sepetinde kurala uyma, hızlı tepki, yön bulma ve pasif öğrencilerin aktif katılımı gözlemi. Sevgi makinesinde ritim, dokunma, yaratıcı hareket ve grup senkronizasyonu gözlemi. Masal sonrası empati, adalet ve sorumluluk temaları. Çelik çomak oyununda el-göz koordinasyonu, güç kontrolü ve strateji gözlemi.  

	Öğrenme Öğretme Süreci
	8. Hafta (4 Saat) 1. Etkinlik: Drama (Meyve Sepeti) - 45 dk: Öğrenciler geniş daire oluşturur. Öğretmen yere tebeşirle veya bantla her öğrencinin yerini işaretler. Herkese sırayla meyve ismi verilir: “Elma, armut, muz, elma, armut, muz…” (tekrar eder). Kurallar anlatılır: “Ben ‘Elma!’ dersem tüm elmalar yer değiştirir. ‘Meyve sepeti!’ dersem herkes koşar. Açıkta kalan ebe olur.” İlk tur yavaş, sadece bir meyve söylenir. İkinci turda “Elma ve muz!” gibi iki meyve birden. Üçüncü tur “Meyve sepeti!” ile kaos başlar. Ebe olan öğrenci bir meyve seçer, o meyve yer değiştirir, boş kalan yere adı söylenen geçer. 4-5 tur oynanır, her turda ebe değişir. Pasif öğrenciler özellikle ebe seçilir, aktif hale getirilir. 2. Etkinlik: Drama (Sevgi Makinesi) - 45 dk: 6-8 kişilik küçük gruplar oluşturulur. Bir grup ortaya alınır, diğerleri izler. İlk öğrenci “makine parçası” olarak ortaya gelir, ağır ritmik sallanma hareketi başlatır (sağa-sola, öne-arkaya). İkinci öğrenci omzuna dokunur, başını yukarı-aşağı ritmik sallar, aynı tempoda katılır. Üçüncü öğrenci omzuna dokunur, kollarını daireler çizerek çevirir. Dördüncü bacaklarını açıp kapatır, beşinci ses efekti çıkarır (“vın vın”). Tüm grup bağlanana kadar devam eder. Makine tamamlanınca hızlanır, sonra yavaşlayıp durur. Her grup sırayla yapar. Son aşama: “Sevgi makinesi”ne dönüştürülür – hareketler yumuşak, nazik, sarılma hissi verici olur. 3. Etkinlik: Masal (Kurt ve 80 Koyunun Hikayesi) - 45 dk: Öğretmen masalı dramatik anlatır: Kurt sesi, koyun melemeleri, çoban düdüğü. Anlatım sırasında “Kurt neden aç? Çoban ne yapmalı? 80 koyun ne hissetti?” soruları sorulur. Bitişte çember: “Adalet nedir? Bir hata yapanı affetmeli miyiz? Sorumluluk nasıl olmalı?” Her çocuk 1 cümleyle görüşünü söyler. Öğretmen liderlik, merhamet, topluluk bilinci temalarını vurgular. 4. Etkinlik: Geleneksel Oyun (Çelik Çomak) - 45 dk: Alan hazırlanır: Düz zemin, kısa sopa (çomak) yere yatay konur. Uzun sopa (çelik) ile vurulacak. Kurallar: “Kısa sopanın ucuna vur, havalandır, sonra tam vurup uzağa gönder. 3 kez vuramazsan sıra geçer.” İlk oyuncu vurur, sopa havalanır, ikinci vuruşla uzağa gönderilir. Metre ölçülür (adım veya işaretle). Her oyuncu 3 hak kullanır. En uzağa atan turu kazanır. 3 tur oynanır, puan tutulur. Son turda “en istikrarlı vuruş” alkışlanır. El-göz, güç kontrolü, sabır vurgulanır. Genel: Her etkinlik öncesi 5 dk güven ve ritim çemberi (el ele, nefes, sallanma), sonrası 5 dk duygu paylaşımı ve rahatlama ile soğuma yapılır. Gözlem formu her aşamada: Kurala uyma, yaratıcılık, fiziksel kontrol, sosyal etkileşim detaylı kaydedilir.
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