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	Kazanımlar
	Isınma, bedeni dans yoluyla kullanma, empatiye dönük doğaçlamalar ve rahatlama. Masal ile fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal gelişimini artırır. Kültürümüze ait geleneksel oyunlar ile dansları tanır ve uygular.  

	Kullanılan Eğitim Teknolojileri ve Araç Gereçler
	İki yaşlı insan resmi (Yaşlılar Doğaçlaması için). Suda yaşayan hayvan resimleri (Suda Yaşayan Hayvanlar için). Masal kitabı veya görseller (Sihirli Yıldız Tozu). Açık alan veya oyun parkı benzeri farklı yükseklikli zemin (Yerden Yüksek oyunu için).  

	Öğrenme-Öğretme Yöntem ve Teknikleri
	Drama. Soru-Cevap. Anlatım. Gösterme. Gözlem.  

	Ölçme ve Değerlendirme
	Süreç Değerlendirme Formu. Doğaçlama sırasında empati, katılım ve yaratıcılık gözlemi. Hikaye tamamlama sırasında söz alma ve katkı düzeyi. Masal sonrası anlama ve duygu paylaşımı. Oyun sırasında hareketlilik, strateji ve ebe değişim gözlemi.  

	Öğrenme Öğretme Süreci
	4. Hafta (4 Saat) 1. Etkinlik: Drama (Yaşlılar Doğaçlaması) - 45 dk: Öğrenciler daire şeklinde oturur. Öğretmen iki yaşlı insan resmini gösterir. Resim analizi yapılır: “Bu kişiler nerede? Kaç yaşında olabilir? Ekonomik durumları nasıl? Kimlerle yaşıyor? İsimleri ne olsun?” Öğrenciler önerilerde bulunur, her öneri için kısa tartışma yapılır. Öneriler oylamaya sunulur, en çok oy alan özellikler belirlenir. Belirlenen özellikler (isim, yaş, yer vb.) ile yaşlı karakterler canlandırılır. Öğrenciler ikili gruplar halinde yaşlı yürüyüşü, konuşması ve hareketleri ile doğaçlama yapar. Sonra tüm grup birlikte rahatlama hareketleri ile etkinliği kapatır. 2. Etkinlik: Drama (Suda Yaşayan Hayvanlar) - 45 dk: Öğretmen suda yaşayan hayvan resimlerini sırayla gösterir. Her resim için “Bu hayvan suyun altında mı, üstünde mi yaşar?” sorusu sorulur, cevaplar alınır. “Yemyeşil bir bölgede pırıl pırıl bir göl varmış ve bu gölde çeşitli hayvanlar yaşarmış.” ile hikaye başlatılır. Her öğrenciye sırayla söz verilir, 1-2 cümle ile hikayeye katkı yapması istenir. Tüm katkılar tamamlandığında oluşan hikaye yüksek sesle tekrar okunur. Ardından öğrenciler “canlı fotoğraf” oluşturur: Herkes bir hayvanı seçer, poz verir, tüm grup birlikte “donar”. Öğretmen parmak şıklatınca hareket başlar, hikaye canlandırılır. 3. Etkinlik: Masal (Sihirli Yıldız Tozu) - 45 dk: Öğretmen masalı anlatırken görseller kullanır, ses tonu ve jestlerle zenginleştirir. Masal bitiminde “Bu masalda neyi öğrendin? Yıldız tozu senin için ne ifade ediyor?” gibi sorularla tartışma açılır. Çocuklar duygularını paylaşır, öğretmen gelişim alanlarını (arkadaşlık, yardımseverlik, hayal gücü) vurgular. 4. Etkinlik: Geleneksel Oyun (Yerden Yüksek) - 45 dk: Alan düzenlenir (farklı yükseklikte nesneler: sıra, sandalye, basamak). Ebe seçilir, kurallar anlatılır: “Ebe, sadece kendi yüksekliğinde olanları yakalar. Yerden yüksekteysen güvendesin.” Oyun başlar. Ebe birini yakalarsa, yakalanan yeni ebe olur. Oyun 3 tur oynanır, her turda strateji değişimleri gözlemlenir. Son turda “en uzun süre ebe kalmayan” alkışlanır. Genel: Her etkinlik öncesi 5 dk nefes ve esneme ile ısınma, sonrası 5 dk rahatlama ile soğuma yapılır. Gözlem formu tüm süreçlerde aktif kullanılır, notlar alınır.
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