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	Kazanımlar
	Dikkati belirli bir noktada toplaması. Masal ile fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal gelişimini artırır. Kültürümüze ait geleneksel oyunlar ile dansları tanır ve uygular.

	Kullanılan Eğitim Teknolojileri ve Araç Gereçler
	Top (Yedi Kiremit oyunu için). Yedi adet kiremit veya benzeri üst üste dizilebilir nesne. Masal kitabı veya görseller (Uzak Diyarların Çobanı). Sınıf içi veya açık alan düzenlemesi için yeterli boşluk.

	Öğrenme-Öğretme Yöntem ve Teknikleri
	Drama. Soru-Cevap. Anlatım. Gösterme. Gözlem.

	Ölçme ve Değerlendirme
	Süreç Değerlendirme Formu. Oyun sırasında dikkat, takip ve katılım gözlemi. Masal sonrası soru-cevap ile anlama değerlendirmesi. Oyun sonunda bireysel ve grup başarısı gözlemi.

	Öğrenme Öğretme Süreci
	2. Hafta (4 Saat) 1. Etkinlik: Drama (Kukla Olma) - 45 dk: Yukarıda bir noktaya kollar gergin olarak uzanılır. Nefes alınır. Öğretmenin işareti ile kollar ve baş serbest olarak öne düşercesine bırakılır. Nefes verilir. Lider parmak şıklatarak kademe kademe yavaşça grubu ayağa kalkmasını sağlar. Sonra baş dik duruma getirilir. 2. Etkinlik: Drama (Kopyalama) - 45 dk: Sıra olunur. Herkes sıra ile yürür. Önündekini kaybetmeden onun hareketlerini yaparak yürümeye devam edilir. Yanlış yapan oyundan çıkarılır. 3. Etkinlik: Masal (Uzak Diyarların Çobanı) - 45 dk: Öğretmen masalı anlatır veya okur. Masal sonrası soru-cevap ve tartışma yapılır. Fiziksel, zihinsel, duygusal ve sosyal gelişim katkıları vurgulanır. 4. Etkinlik: Geleneksel Oyun (Yedi Kiremit) - 45 dk: Oyuncular iki eşit gruba ayrılır ve ortaya yedi adet kiremit üst üste dizilir. Oyuna ilk başlayacak grup seçilir. Seçilen gruptaki oyuncu kiremitleri topla devirmeye çalışır. Eğer devirirse, oyuncu diğer grubu topla vurma hakkını kazanır. Bu gruptaki oyuncular topla vurulmamaya çalışır. Oyunun sonunda en çok kişi vurmuş olan grup kazanır. Genel: Her etkinliğe 5 dk ısınma ve 5 dk soğuma ile başlanır/bitirilir. Tüm süreçlerde gözlem formu kullanılır.
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