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	Kazanımlar
	Herhangi bir varlığı ya da karakteri kendi hayal dünyasını da katarak davranışsal ve duygusal özellikleriyle canlandırabilme. Masal ile fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal gelişimini artırır. Kültürümüze ait geleneksel oyunlar ile dansları tanır ve uygular.  

	Kullanılan Eğitim Teknolojileri ve Araç Gereçler
	Ses efekti için küçük zil veya balon (işitme pandomimi için). Masal kitabı veya görseller (Hırsızı Arayan Askerler).  

	Öğrenme-Öğretme Yöntem ve Teknikleri
	Drama. Soru-Cevap. Anlatım. Gösterme. Gözlem.  

	Ölçme ve Değerlendirme
	Süreç Değerlendirme Formu. Pandomimde yüz ifadesi, ani tepki, ses taklidi ve yaratıcılık gözlemi. Masal sonrası adalet, cesaret ve sorumluluk temaları. Bülbül kafeste oyununda kaçış stratejisi, grup koordinasyonu ve dayanıklılık gözlemi.  

	Öğrenme Öğretme Süreci
	10. Hafta (4 Saat) 1. Etkinlik: Drama (Pandomim - İşitme) - 45 dk: Öğrenciler dairede. Öğretmen örnekler: “Balon patlaması” – kulakları kapama, sıçrama, şaşkınlık. “Hışırtı” – baş çevirme, dinleme, “Bu ne?” mimikleri. “Satıcı sesi” – uzaklaşma, kulak kabartma, “Simit!” diye seslenme. Her örnek sonrası “Ne duydun? Neredeydin?” sorusu. Öğrenciler sırayla üçünü canlandırır. İkinci turda kendi seslerini ekler: “Kapı gıcırtısı, kedi miyavlaması”. Grup tahmin eder. 2. Etkinlik: Drama (Pandomim - Görme) - 45 dk: Aynı dairede. Öğretmen: “Karanlık dolap” – el yordamıyla arama, yüz buruşturma. “Çamaşır sepeti” – koklama, çorap bulma, sevinç. “İğne arama” – yere eğilme, dikkat, “Ah buldum!” Her örnek sonrası “Ne arıyordun? Nasıl hissettin?” Öğrenciler sırayla yapar. İkinci tur: “Karanlıkta ayakkabı giyme, cebinde anahtar arama”. 3. Etkinlik: Masal (Hırsızı Arayan Askerler) - 45 dk: Öğretmen asker sesiyle, hırsız taklidiyle anlatır. “Askerler neden şüphelendi? Hırsız yalan söyledi mi?” soruları. Bitişte: “Adalet nasıl olmalı? Yalan söylemek neye yol açar?” Her çocuk 1 cümleyle görüş bildirir. 4. Etkinlik: Geleneksel Oyun (Bülbül Kafeste) - 45 dk: Halka oluşur. 2-3 bülbül seçilir. “Bülbül kafeste!” denince bülbüller kaçar, halka kapanır. Kaçan kazanır. 3 tur. İkinci turda “kurtarma” kuralı: Kaçırılan bülbül arkadaşını kurtarabilir. Genel: 5 dk duyusal ısınma (kulak kabartma, göz kapama), 5 dk duygu paylaşımıyla soğuma. Gözlem formu her pandomim ve turda doldurulur.
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