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	DERS BİLGİSİ

	SINIF
	1. SINIF
	Ders
	Matematik

	TEMA
	NESNELERİN GEOMETRİSİ (1)
	Süre
	5 SAAT

	KONULAR
	Uzamsal İlişkiler

	ALAN BECERİLERİ
	-

	KAVRAMSAL BECERİLER
	KB2.4. Çözümleme, KB2.17. Değerlendirme

	EĞİLİMLER
	E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma

	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	SOSYAL - DUYGUSAL ÖĞRENME BECERİLERİ
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi)

	DEĞERLER
	D3. Çalışkanlık, D4. Dostluk

	OKURYAZARLIK BECERİLERİ
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB4. Görsel Okuryazarlık

	DİSİPLİNLER ARASI İLİŞKİ
	Hayat Bilgisi, Görsel Sanatlar, Beden Eğitimi ve Oyun, Türkçe

	ÖĞRENME ÇIKTILARI
	MAT.1.3.2. Nesnelerin eşliğini değerlendirebilme
a) Nesnelerin eşliği için bir ölçüt belirler.
b) Ölçüte uygun bilgileri kullanarak ölçme yapar.
c) Yapılan ölçmeye dayalı olarak elde ettiği sonuçları ölçüt ile karşılaştırır.
ç) Karşılaştırmalarına ilişkin olarak yargıda bulunur.

	İÇERİK ÇERÇEVESİ
	Uzamsal İlişkiler

	ÖĞRENME KANITLARI
	Bu temanın öğrenme çıktıları; gözlem formu, performans görevi, görüşme formu, çalışma kâğıdı, kontrol listesi ile değerlendirilebilir.
Öğrencilerin belirlenen bir hedefe ulaşmak için mesafeleri ve yönleri içeren yönergeleri çözümlemesine ilişkin bir performans görevi verilebilir. Performans görevinin değerlendirilmesinde bütüncül dereceli puanlama anahtarı kullanılabilir. 

	PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

	ÖN DEĞERLENDİRME SÜRECİ
	Çizgi çalışmasıyla tamamlayacağı labirent bulmaca gibi çalışma kâğıtları verilir. Öğrencilerin okuldan eve giderken izlediği yolu anlatabilmeleri için açık uçlu sorular sorulur.
Çevresinde gördüğü nesnelerin görsel özellikleri yönünden aynı olanı (bire bir benzerini) bulmasına yönelik etkinlikler yapılır.

	KÖPRÜ KURMA
	Okul öncesinde veya günlük yaşamda karşılaşılan yer, yön ve konum ifadeleri kullanabileceği öğrenmelerinden yola çıkılarak “altında, üstünde, etrafında, önünde, arkasında, arasında, yüksekte, alçakta, uzakta, yakında, içinde, dışında, sağında, solunda, çukurda, tümsekte, ileri, geri” ifadelerine ilişkin öğrenme durumları belirlenerek öğrenme çıktısı ile köprü kurulur. Bu ifadeler, günlük yaşamda yol bulma, seyahat planlama, harita kullanma ve hedeflere ulaşma süreçlerinde kullanılır.

Kullanılan ifadelerin seyahat ederken rotaları belirleme, yeni yerlere gitme, acil durumlarda yönergeleri anlama ve hedeflerine odaklanma gibi durumlarda önemli bir rol oynaması sağlanır. Bu yeteneğin seyahatlerde ve günlük yaşam etkinliklerinde önemli rol oynaması ve bireyin gerek bağımsızlığını gerekse günlük yaşam konforunu arttırması sağlanır. Öğrencilerin problem çözme becerileri ve günlük yaşamda hareket etme kabiliyeti arasında bağ kuracağı sorular yöneltilir. Günlük yaşamda renk, şekil veya büyüklük yönünden aynı olan nesneler hakkında ilişki kurulur. 

	ÖĞRETME UYGULAMALARI
	Birinci saatte, videolu konu anlatımı ile eşlik kavramı tanıtılır ve EBA’dan eş nesne tanıma videoları izletilir, ardından s.29’daki Eş Nesneleri Bulma Oyunu ile öğrenciler sınıftaki nesneleri (kalem, silgi, kitap) eşleştirir, puan kazanma ve nesne tercih nedenlerini açıklama etkinlikleri yapılır. İkinci saatte, s.31-32’deki ders kitabı etkinlikleri ile yastık, minder, top gibi nesnelerin eşlik kriterleri (renk, büyüklük, şekil) tartışılır, oyuncak arabaların farklılıkları üzerinde durulur ve eş nesne tanımı pekiştirilir. Üçüncü saatte, s.33-37’deki etkinlikler uygulanır; s.33’te eksik nesneler kesilip yapıştırılır, s.34-35’te hayvan ve nesne eşleri yuvarlak içine alınır/boyama yapılır, s.36-37’de eşi olmayan nesneler işaretlenir ve okla eş nesneler gösterilir, ayrıca evde oyuncak tasarımı ödevi verilir. Dördüncü saatte, s.38-40’taki Tema Sonu Değerlendirme Etkinlikleri ile sincap ve sepet konumları boyanır, eş nesneler kutulara işaretlenir, bebek ileriye/geriye hareketle oyuncağa ulaşma etkinliği yapılır ve sınıf yer tarifleri için kelimeler (önünde, solunda) kullanılarak pratik yapılır. Beşinci saatte, genel tekrar çalışma kağıdı ile eşlik ve konum kavramları üzerinden sorular çözülür, sınıf tartışmasıyla değerlendirme yapılır ve ödev olarak eş nesne koleksiyonu hazırlanması istenir.

	FARKLILAŞTIRMA

	DESTEKLEME
	Öğrencinin kendi konumunu referans almasını kolaylaştıracak nesneler ya da görseller belirlenir. Ayrıca yönergeler, ok işaretleri veya diğer görsel işaretler de konumu belirtmeye yönelik görseller olarak nitelendirilir. Bu tür belirteçler, öğrencilerin çevrelerini daha iyi anlamalarını, konumlarını belirlemelerini ve yönlerini bulmalarını kolaylaştırmak için kullanılır. Yer, yön ve konum içeren çalışmalarda ise daha fazla araç gereçten yararlanılarak etkinlikler planlanır. Öğrencilerin günlük yaşamda sıklıkla kullandığı ve ilgi duyduğu nesnelerin görsel özelliklerinin kullanıldığı etkileşimli ve etkileşimsiz etkinlikler tasarlanır.

	ZENGİNLEŞTİRME
	Öğrenme-öğretme uygulamaları sürecinde oryantiring sporundan faydalanılır. Yer, yön ve konum içeren dijital içerikli oyunlar oynatılır ve zorluk dereceleri arttırılarak süreç çeşitlendirilir. Eş şekiller oluşturmak amacıyla afiş çalışması yapılır. 
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